
DescriptioDescriptio nn  
Nom : 
Joueur : 

Sexe : Age : 
Taille : Poids : 
Cheveux : Yeux : 

Race :  

  
  
  
  

Disc ipl ine                                CerclDisc ipl ine                                Cercl ee  

                  Indice                  Niv. & Dés d’action 
Dex     (           )          ____ ___________ 

For      (           )          ____ ___________ 

End     (           )          ____ ___________ 

Per       (           )          ____ ___________ 

Vol      (           )          ____ ___________ 

Cha     (           )          ____ ___________ 

Caractérist iqueCaractérist ique ss  
 Def. Prot. 

Physique   
Magique   
Sociale  

Force : 
Transport / Levage   
Déplacement :  

Course / Combat   
Initiative (       ) 

X 

KarmKarm aa  
Dispo : Max : Coût : Dés : 

1   d4-2 

2   d4-1 

3   d4 

4   d6 

5   d8 

6   d10 

7   d12 

8   2d6 

9   d8+d6 

10 d10+d6 

11 d10+d8 

12 2d10 

13 d12+d10 

14 d20+d4 

15 d20+d6 

16 d20+d8 

17 d20+d10 

18 d20+d12 

19 d20+2d6 

20 d20+d8+d6 

21 d20+d10+d6 

22 d20+d10+d8 

23 d20+2d10 

24 d20+d12+d10 

25 d20+d10+d8+d4 

26 d20+d10+d8+d6 

27 d20+d10+2d8 
28 d20+2d10+d8 

29 d20+d12+d10+d8  

30 d20+d10+d8+2d6 

31 d20+d10+2d8+d6 

32 d20+2d10+d8+d6 

33 d20+2d10+2d8 

34 d20+3d10+d8 

35 d20+d12+2d10+d8 

36 2d20+d10+d8+d4 

37 2d20+d10+d8+d6  
38 2d20+d10+2d8 

39 2d20+2d10+d8 

40 2d20+d12+d10+d8 

Dés d’action / NiveaDés d’action / Niveauu  

AttributAttribut ss  

TalentTalent ss  
Talent Rang Base Niveau & Dés  Disc Karma Fatigue 

Rituel Karmique  -  

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

Points de Vie Seuil de Blessure Grave Blessures Graves 
   

Points de Dommages Seuil d’inconscience Magie du Sang 
   

DommageDommage ss  
Jets de Récupération 

 
Test de Récupération 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

ArmeArme ss  
Arme Base Dommages Portée    C             M              L 

                    -               -                - 

                    -               -                - 

                    -               -                - 

                    -               -                - 

                    -               -                - 

                    -               -                - 

                    -               -                - 

Corps à Corps F                   



CompétenceCompétence ss  
 Rang Base 

Lecture / Écriture  P   

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

Niveau & Dés 

Aptitudes Raciales & CapacitéAptitudes Raciales & Capacité ss  
 Talent Fatigue 
     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

Karma Effet 

ÉquipemenÉquipementt   
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nourriture : Eau : 

 

LanguesLangues    
Écrit Parlé 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Points de LégendPoints de Légend ee  

Disponibles : 

Total : 

Statut Légendaire : 

Type PV 
  

  

  

  

  

  

  

  

Charmes de SanCharmes de San gg  

Protect ionProtect ionss  
Armure  Phys Mag 

   

Bouclier   

 

Initiative  Arm 

  

  

Bouc 

 

Cible Rang 
  

  

  

F ilaments t isséF ilaments t issé ss  

  

But iBut i nn  

 Valeur 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

F inanceF inance ss  

Cuivre                 1/10  
Argent                      1  

Or                           10  

Pièces élémentaires  
Eau                       100  

Terre                    100  

Air                      1000  

Feu                     1000   

 
Orichalque      10000  

Pièces  



SortSort ss  

Sort C. Fil. Tissage Réattune Incantat° Portée Durée Effet 
   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

   /      

 

 


