TENSAIN KEL'RAN
NECROMANCIEN NAIN

Tenshin Kel’Ran est né au sein du Royaume de Throa[ en 1465,
peu aprés la fin du Chétiment. Elevé dans la Plus pure tradition
naine, Tenshin se révéla tres tot avoir des Prédispositions pour la
manipu[ation des énergies magiques. C’est Pourquoi des qu’il
atteint ]’ége de la majorité, pour ses seize ans, il Partit vivre chez
ses grands—Parents maternels, rompant ainsi avec la tradition
habituelle. H était trés attaché au coté maternel d e sa Fami”e,
mais surtout, le Pére de sa mére était un nécromancien de renom
dans les [alls de T hroal: le nécromancien MalRan. Sous
[’égide de son granc{—Pére, Tenshin commenca son aPPrentissage

assid(iment.

APrés quatre ans d¢tudes et d’efforts quotic{iens, Tenshin avait
acquis une bonne maitrise des arts sombres. Aﬁn de tester son
Petibﬂls, Mal’Ran décida de Femmener avec lui dans une quéte qui
devait les conduire vers le kaer Gomclara]. Ce kaer incxPloré avait,

sclon ses recherches, abrit¢ en son temps de fameux magiciens, mais
avait été ravagé par les Horrcurs au cours du Chétimcnt. Ma[’Ran
csPérait Y découvrir un savoir oub]ié, quclquc grimoire ou artefact des

tcmps anciens.

Enscmble, ils parcoururent Barsaivc en direction des Mauvaises | erres, aux abords c{esquc”cs se situait le kaer C]omdaral. APrés
un [ong voyage, ils Parvinrerxt a trouver Pentrée de Pinfortuné rcmtugc, dont la porte bris¢e Portait les marques du travail des [Horreurs,
un ]ong, inexorable travail pour briser les sceaux de Protection du kaer. Mais Mal’Ran et son Pctit fils ne trouvércntjamais les
fabuleux savoirs ciu’ils attendaient. Des I’cntréc, on Pouvait sentir dans Pair une sécheresse irxlﬁabitue”c, et odeur de la mort. A Pcinc
étaient-ils parvenus a la chambre centrale du kaer que T enshin et MalRan furent assaillis par une horde de cadavéreux: les anciens

habitants du kaer, ramenés d’entre les morts par Fhorreur qui résidait maintenant dans cette gigantesquc tombe.

| es deux magiciens se defendirent vai”ammcnt, etils Parvirxrcnt a Prcnc{rc le dessus sur les créatures de PHorreur. Cette derniere
sortit alors de son rePérc. C’était un Vermicrane, une horreur a [’aPParcncc humano'{de, dont le crane nétait rcmpli que d'un amas de
vers groui”ants. E_”c ¢tait dotée de longuc gri)c)cc, mais égalcmcnt de terribles Pouvoirs. Mal’Ran invoqua tous les Pouvoirs dont
disposait, mas Ihorreur était trop Puissantc. Tres vite, les deux compagnons se surent condamnés. Dans un ultime déscspoir,
Mal'Ran usa alors de magie brute pour invoqucr Pentité connue sous le nom de 53riam’s. Cettc Horreur tres Puissantc ressemblait a
une fréle naine, extrémement maigre, vétue de velours gris. [ lle avait de gran& yeux tristes et de longs cheveux b]ancsjaunétrcs comme

ceux des vieillards. E”e se manifesta a eux, et Ma]’Ran lui Promit tout ce qu’ellc voudrait si elle le sauvait en détruisant le Vermicrane.

| es deux [Horreurs se regarclérent froidement, Puis Sgriam's prononga un mot qLJi sonnait comme un gigantesquc insecte que Pon

écrase, et de sa bouchcjai”irent huit fins tentacules. | e Vermicrane fut transperce, Puis liquéxcié et absorbe par Sgrianis

Une fois sa tache accomplic, 53rianis se tourna vers le vieux nécromancien. Son visage souriait, et était P[utét apaisant
contrairement a tout ce qu’avait pu lire T enshin dans les tomes de son grancLPérc | 'Horreur demanda alors a MalRan de la libérer,
de lui permettre de se dép[accr et cl’agir comme elle le désirait dans Barsaivc A regret, Mal'Ran s’exécuta et brisa le cercle de
Protcction qLJi tenait Sgriam's enfermée. Alors IfJorreur révéla sa véritable nature : elle avait [’aPParcncc d’une gigantesque larve
noire a la peau dure comme la Pierrc, avec un visage atroce de femme humaine entouré de huit tentacules ténébreux, ou brillaient des

yeux malins, illuminant un sourire terrible et des Plus satisfaits. [~ lle s’adressa alors a Mal’Ran : « Tu mesures sculement maintenant
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ton erreur, vieill homme. T u m’as libérée alors que tu aurais pu te raviser, maisjc reconnais bien la la Parolc dun nain i cest Pourquoij’ai

décidé de te récompenser. Tu auras donc Hﬁormeur, pour le reste de tcjour, clcjouir du bénéfice de ma Préscnce ates cotés; et pour
ton P]us grancl P[aisir, sous une forme qLJi test chere...» | *horreur rcgarcla alors T enshin, et ses tcntaculcsjai”irent vers lui et le
transpcrcérent de Par‘t en Part Mais cette \Cois, c’est ]’Horrcur elle-méme qui se quuélcia et « s’adsorba » dans le corps de Finfortuné

nain. MalRan, médus¢, hurla de terreur; Puis dans un sursaut de lucidité, il lanca un sorti]ége de sommeil sur son Petit~1cils.

MalRan transporta son Pctit Filsjusqu’é un vi”age t’skrang au bord du [Tleuve SCFPCnt. [ a il Prit soin de maintenir le sorti]ége de
sommeil sur | enshin, et par Pintermédiaire d’un navire de commerce, rcjoignit la ville de Trosk, ot résidait un ancien compagnon
ci’avcntures, le sorcier elfe G‘faiA ” lui raconta son Hstoire, et ensemble ils déciderent de tout faire pour sauver [cjcunc Tcnshin Tout
dabord, ils concurent un sor'ti[ége sPécial, «le Repos de T enshin », qui Pcrmcttait de Prolongcr ind¢finiment le sommeil artificiel du
pauvre nécromancien, tout en le maintenant en vie. Ccla devrait leur Pcrmcttrc de trouver un moyen de le libérer de l’rﬂorreur qui

s'était P]ongéc en lui.

| _es recherches pour exorciser | enshin durérent de Iongs mois, qui devinrent des années. [nlassablement, les deux amis parcouraient
Barsaive, chacun son tour, en quéte d'un éventuel savoir qui leur Permettrait de rompre le lien entre | enshin et Sgrianis‘ Finalement,
(iiai exhuma d’un trés vieux grimoire, trouvé dans les ruines de Pancien royaume humain de |_andis, le moyen de créer des artefacts
capab]es denfermer les ames des personnes, et de les transmettre d’un corps a un autre. L’cl)cc et son ami nain Passérent alors une
année entiére a Forger et enchanter quatre bracelets : les Pracelets des Ames T ourmentées. Deux étaient destinés a recueillir Pame

de T enshin, les deux autres a cmprisonncr éjamais FHorreur Sgrianis‘

| amise en P[ace des bracelets se fit au cours d’un ]ong et Péri”eux rituel qui combinait sorcellerie, nécromancie et magie du sang. | es
deux magiciens versérent de grancles quantité de leur propre sang pour réaliser le rituel, ce qui les affaiblit tellement que le vieux
nécromancien Mal’Ran succomba avant la fin du rituel. Cependant, Giiai Parvint a achever son travail, au Prix de prouconcles blessures

ui ne guériront jamais.
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| es quatre Bracelets des Ames | ourmentées étaient finalement aux bras de T enshin. GGiai retira les deux bracelets destinés a
emprisonner PHorreur. T enshin s’éveilla alors d’'un sommeil qui avait duré pres de vingt ans. | 'Horreur Syrianis nétait Plus en lui,

mais les vingt ans d’un cauchemar interminable dicté par la créature avaient laissé des séquc”es indélebiles.

JHui fallut Plusieurs mois pour rePrcnc]re le dessus, pour accepter la triste vérité : ses vingt ans de sommeil, la mort de son grancLPére,
les sacrifices réalisés par Giiai pour sa seule survie, a lui, unjeune nain inconscient qui s’était cru un puissant mage ! Pendant quelques
temps, il demeura chez Giiai, essayant d’aider ce dernier comme il le Pouvait | es deux bracelets de Syrianis furent Placés dans deux
boites séparées, Forgée en oricha]que, sPécia[ement congues pour y enfermer les deux moiti¢s de Pentité qui avait Pris Possession de
Tenshin. (Giai conserva la Premiére; mais la seconde, celle ciui revenait a Ma[’Kar\, il incomba a son Petit—ms la lourde tache de la
porter. I t, en souvenir de son granc‘—Pére, il conserva une amulette que Portait tot,jours ce dermier, sans que personne, pas méme lui
Tenshin, pas méme son ami (Giai, ne sache a ciuoi elle servait. Ure amulette magique, un triang]e de cuivre rouge qui Pendait a une

corde de cuir noir, qu’i] passa autour de son cou.

Fuis, il décida de rompre définitivement avec ce Passé atroce, et il Partit, seu[, ne conservant de sajeur\esse que ses modestes talents
de nécromancien, Pamulette de son grancl—Pére, Pun des bracelets de 53rianis, et son ame séParée en deux bracelets, séParée en deux
personnages : Pun conscient et avisé, sage presque ; Pautre & moitié Fou, délirant dans les cauchemars de H‘lorreur, dont il r\’estjamais

réellement sorti.




